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* Segnalare |la propria posizione in tempo reale

* Sistema di login con gestione profilo e spostamenti

» Possibilita di Inviti e chat tra utent Loco
* Profilazione utenti

» Acquisizione utenti tramite sistema di Gamification

» Nel caso di grandi centri commerciali, sistema di Couponing in tempo reale

* Seganalazione di un guasto o un qualsiasi intervento da eseqguire nella struttura
* QOttimizzazione dei tempi di spostamento

» Sistema di gaming in tempo reale (GDR)
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» Gestione dei Layer della struttura divisi per categorie e funzionalita

* Sistema di icone sugli status degli ambienti

* Utilizzo della realta aumentata per aumentare l'interazione con gli ambienti.

* Gestione delle code e dei tempi di attesa in alcune parti della struttura




